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Herzlich Willkommen
und viel Spass bei
unserem

Workshop 2005!



Programm Workshop 2005

-9.30h BegrifBung

-9.45h Neuverungen / Fragen / Wiinsche — Offene Gesprachsrunde
-10.45 h Kaffeepause

-11.00 h Tipps und Tricks

-12.30h Mittagspause

-13.30 h Infos vom Verkauf

-14.00 h Arbeiten in der Praxis — Erfahrungen mit TEX-DESIGN™

-14.30 h Kaffeepause

-14.45 h Themenbearbeitung in ,Arbeitsgruppen” direkt mit den Kunden
-16.00 h Offene Runde mit Andreas Lachner

- ca. 17.00 h Veranstaltungsende

Durch den Tag begleiten Sie

Birgit Heid Anwendungsberaterin / Trainerin
Olga Meyer Anwendungsberaterin / Trainerin
Vanessa Strache Anwendungsberaterin / Trainerin
Wanda Nussbaumer Anwendungsberaterin / Trainerin
Gundula Miller Freelancerin und Trainerin

Joe Naumann Prokurist

Gerhard Karl Verkauf

Andreas Lachner Geschaftsfihrer



Neuerungen / Fragen / Wiinsche

Auch in diesem Jahr gibt es wieder einige Neuerungen in TEX-DESIGN™, die wir lhnen heute
prasentieren mochten! Freuen kdnnen Sie sich Uber die Umsetzung vieler Wiinsche.

Allgemein

= Uber die rechte Maustaste auf die Schnellzugriffsknépfe kénnen Sie "Aktualisieren”
auswdhlen, sofern neue Unterordner vorhanden sind. Dadurch wird automatisch zu allen
Unterordnern der entsprechende Schnellzugriff angelegt. Zusatzlich gibt es die Maglichkeit,
die Knépfe alphabetisch zu ordnen.

atei offnen llﬁ
Suchen ir: |@ MERN v[ = % Bl + | #| . |
HO1_SHIRTS [:I HO7_BODYWEAR.

HOZ_TEE_SHIRTS DHDS_ACCESOIRES
HO3_JUMPERS

HO4_JACKETS

HOS_COATS

HO6_TROUSERS

D ateiname: | Offren I
Dateityp: IA\IE unterstiitzten Dateien [*.imp.™ tow.” hmp;j Abbrechen |
™ Mur Farben ﬂl Speicher
HAKA KIDS MEN | Kunden | Olga " WOMEM

Schnellzugriffe sortieren
2N

wOMEN AUTOFORMEN

= Wenn Sie die Reihenfolge der Schnellzugriffskndpfe andern machten, so kénnen Sie dies per
Drag &Drop tun. Halten Sie den zu verschiebenden Knopf mit gedriickter Maustaste fest, bis
das Verschiebungssymbol erscheint. Dann schieben Sie den Knopf an die gewinschte
Position.

[~ Mur Farben Mosaik ... I HpEIE

HARA KIDS

Kunden Olga WOMEN

wWOMEN AUTOFORMEN




= Es gibt jetzt eine Autobackup Funktion. Unter Einstellungen/ Vorgaben wahlen/ Arbeitsflache
lasst sie sich aktivieren, indem Sie unter ,Intervall” den Zeitabstand einstellen. Damit wird
automatisch zu jeder offenen Datei im Ordner %Temp% Folder eine Autobackupdatei
gespeichert. Die Autobackupdateien werden geldscht, wenn TEX-DESIGN™ geschlossen wird.

x|
| Benutzer I Anzeige I Sanstige I Maus
| Zeichnen I Kamprimienng I Direktsymbole I Echtfarben
‘ Objekte I Tex-Line I Tex-Check I
Arbeitsilache I Koordinaten I Ritickgangig I Filmansicht
—Arbeitsflache —Auto-Backup
[ automatisch speichem Interval
Sichern |
Herstellen |
r— Standard Speicherart fuir D ateien
Abbruch |
Buzwmdhlen |

|

= Das neue Tastaturkiirzel Strg+Shift+T blendet alle offenen Werkzeugfenster aus, bzw. wieder
ein (vorausgesetzt die entsprechende Option unter Einstellungen/Vorgaben wéhlen/Sonstiges
ist aktiv)

= Hilfslinien lassen sich auch Gber Strg+Shift+H ein- bzw. ausblenden.

= |m Fundus gibt es fir Dateien und Maschen eine Suchfunktion. Im unteren Bereich kénnen Sie
den Namen der gesuchten Datei in die weif3e Zeile eintippen. Der Tooltip springt automatisch
zu der entsprechenden Vorschau.

T <

Farben I Dateien I Mazchen I Garne
JaUTOFORMEN | [al»]
Ivollagen j Eﬂr
| o2 |7 I3
41 Dateien
- L _ s |~

I ] 4

Wl e

[Farm14 =

<f\> ‘ [ = ulj

=L o2

Ifo|m14 ﬂ
E" ] J__.J




Im Fundus kann man nun Uber die rechte Maustaste ein groBes Vorschaubild anzeigen lassen.

P

Farben I Dateien I Mazchen I Game
|aUTOFORMEN =[x
Ivorlagen j EEll'
| | (4
—41 Dateien
., ey &
O |0

Datei ldschen ...
ﬁ Datei umbenennen ...
Colarits 4

=

[/
) i 11
\j L.  Dateidffen ...
=

=

)
NS

Iform‘l 4

Eea

Das kleine Vorschaubild im Navigator wird viel klarer dargestellt, wenn unter Einstellungen/
Vorgaben wahlen/ Anzeige/ Navigator glatten angehakt wird.

x|

| Arbeitsflache I Koordinaten I Rickgangig I Filmansicht I

| Zeichnen I Komprimiering I Direktzymbole
Objekte I TexLine I Tex-Check
Benutzer I Anzeige I Sonstige I —

r— Optionen

v Bildlaufleiste zeigen [ Lineale anzeigen

¥ Autoscrall am Fensterand I~ | Bildschirm Gamma

|¥ Region anzsigen [ Gitter bei Zoom I

[ MNeug farhige Icons venwenden [ Hifslinien - Anzeigen )= R RN /+

[~ Zoom- und Scrallvorgange in der Ansicht synchronisieren

i Worschauqualitat beim Einfligen “Yorschauqualitst bei Bildern

* Hoch " Hoch " Miedng &bbruch |
v Glaten

 Mittel

© Miedrig [ Gidtter - Navigator
oK

Sie kénnen den Bildausschnitt auf dem Bildschirm bewegen, indem Sie bei gedriickter Strg-
Taste und gedrickter mittlerer Maustaste die Maus bewegen. (Unabhéngig von der
Mauseinstellung unter Einstellungen/ Vorgaben wahlen).



= Bei der Installation von TEX-DESIGN™ wird von nun an ein Ordner mit AutoFormen eingespielt,
for den Sie direkt einen Schnellzugriff anlegen kénnen. So haben Sie in Ihrem Fundus
verschiedene vorgegebene Formen zur Verfigung.

T | >
Farben I Dateien IMaschenI Garne
|4UTOFORMEN | [sl»]
[volagen 2 (T IS [
| I {7 O
41 Dateien
Oll=] )3

A BEE i
[Formid

Sl =]

= L

) |==l| |

|f0|m14 LI

Bl 8

Farben/Objekte

= Wenn ein Objekt verschmolzen wird, werden die Farben mit den Hintergrundfarben gemischt,
vorausgesetzt die entsprechende Option ist im Zeichenfenster aktiviert.

WI wil

verschieben
X SchlieBen Alt+F4

Symbalgréke L4




= |m Kontextmenii der benutzten Farben kann man - Gber den Farbschutz - mehrere benutzte
Farben auf einmal in eine Farbkarte kopieren.

Y “} L "1 b | € ‘
AR
‘—,—1—' . Farbreglstratur
i Farbkarte Test o
‘é } -Li Farhnamen zu Colorinarmen machen 03-04
a0 0 SRR T
' . ‘“i "‘ " 1}*’ ;“! t 1 Pool
nft‘ Ly J € <o  x [ [ ’«, pantonelab_tc
LA
ﬁﬁ ; t‘\.:% 4 t ? ! & . r i*‘ \ spring_surmmer_2005
3y 4 ? '. \-e h spring_surnrmer_06
) (1‘ A .l'.‘! I, A } d ! KARSTADT SU 2002

* Das Tastaturverschieben von Obijekten lasst sich mit gedrickter Strg-Taste beschleunigen.

* Man kann nun die Bearbeitungsgitterfarbe im Kontextmeni beliebig einstellen.

Object_1 ...

Bearbeiten ...

Ersetzen ...

Aktualigieren

Fixieren

Laschen

Duplizieren
Tastaturverschisben
Murnerisch duplizieren ... ...

Spiegeln 4
Gridle andern ..
Yerschmelzen

Alle verschmelzen

Objekt Ebene r  Loschen
Werzerren
v Arbeitsflache




TEX-LINE™

= Vektorzeichnungen kann man nun als PDF exportieren. Dies ist das Format, das alle
Vektoreigenschaften wie Strickstarke, Vektorpunkte, Vektorstrecken sowie Vektorfillung behdlt.
Solche Dateien kann man beispielsweise in CorelDraw oder im lllustrator weiterverwenden.

en Bild Tex-kKnit Tex-Check Tex-Dress Calorits | Tex-Line Zeichnen ansicht Einstellungen Fenster Hilfe
1D‘ DDI Wektoren affnen ...
Wektoren irmportieren ...

a0 5.00 7.50
[ TR I R B A B R 1

Wektoren auswahlen

ektoren atwahlen

Yektoren kopieren

Yektoren einfligen

Yektaren als newes Bild einfligen

Liniendefinition ...

Fiilldefinitian ... L
Filllrmuster 4
LLdizchen

Duplizieren Stra+D
Murnerisch duplizieren ...

Kormbinigrem

“erbindern
GrLppieren St
Gruppierung aufteben Strg e

= Die Funktion des Kaleidoskops kann man nun auch bei Vektoren anwenden. Ist diese Option
aktiviert (RMT ins Bild), so werden alle Vektoren gespiegelt gezeichnet und bearbeitet. Beim
Ausschalten der Funktion wird die Frage gestellt, ob die gespiegelten Vektoren ergénzt
werden sollen.

i i

]
i~ Mullpunkt
700 1136

- Zeichnen
Wektoren auswahlen )
vektoren abwshlen  » I et
Lineale anzeigen I Wertikal
Benutzte Farben (B e |
Hilfslinien .

i~ Tex-Line




*  Wenn bestimmte Vektoren nicht gespiegelt werden sollen, so kénnen Sie diese iber die rechte
Maustaste anwdhlen und das Kaleidoskop ausschalten.

L1 |
Liniendefinition ...
Strichstarke 4 (—
Maht L4
Loschen
Duplizieren Strg+D

MNurerisch duplizieren ...

Murerisch verschieben ...

GroRe anderm ...

Gruppieren Strg+G
Wektoren kopieren

Wektor gffnen

Naht einziehen

Arbeitsflache - Ausschneiden

Spiegeln 4

Ratieren Spiegeln

Erganzen L4
Glatten 4
Yerschmelzen

Anordnen »
Yorschaugualitat 4

= Wenn genau ein gefillter Vektor ausgewdahlt ist, |asst sich die Fillung mit der Kombination
Strg+Shift+M verschieben und mit Strg+Shift+R rotieren.

* Das Kontextmeni von Vektoren (iber RMT) bietet nun die Option "Arbeitsflache -
beschneiden". Damit wird das Bild auf die Gréf3e des Vektors beschnitten.

Datei Bearbeiten Bild Tex-knit Tex-Check Tex-Dress Colorits Tex-Line Zeichnen ansicht Einstellunc

£ DD|D [ 2?0 [ SD\D [ Tll"5|D [ |1D|DDJ [ |12i50| 1
-0 | 5 -
o Liniendefinition ...
— Strichstirke 8
| Fulldefinitian ... g
= Flllmuster 4
g_ Leischen
— Duplizieren Strg+D
MNurnerisch duplizieren ...
i Mumerisch verschieben ...
%: n GriRe Snderr ...
| wektoren kopieren
ektor dffnen
N Maht einziehen
=
=0 Spiegeln 4
-] Rotieren »
Erganzen »
= [0 - Glaten ’
o Yerschmelzen
N Anordnen ]
B Worschauqualitst 4
o
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= Klickt man mit der rechten Maustaste in den Bildhintergrund, so bekommt man nun auch die
Option Vektoren polygonal auszuwdhlen. Auch die Abwahl der Vektoren ist rechteckig und
polygonal méglich.

bic - [Hilfslinien - COL 500-honeyrmoon - 4 Farben - 1:2 - 3 Schablonen]

en Bild Tew-kKnit Tew-Check Tew-Dress Colorits Tew-Lline Zeichnen Ansicht  Einstellungen

Yektoren auswahlen v =TS
Yektoren abwahlen  » STl

Lineale anzeigen

Benutzte Farben
xé Hilfslinien ...

Kaleidoskop ...

© B 1
/ F;@__O\J\ ML
A A P

Um markierte Vektoren abzuwdhlen, missen Sie die ESC-Taste driicken.

*  Wenn eine Vektordatei aus dem Fundus in eine Datei gezogen wird, so kénnen Sie mit
gedrickter Strg-Taste bewirken, dass die urspriingliche Position der Vektoren beibehalten wird.

TEX-CHECK™

= Die Anzahl von Klammern pro Kette und Schuss ist auf 256 erhdht worden.

= Das Bindungseditorfenster hat keine fixe Gréf3e mehr, sondern kann auch Gber den gesamten
Bildschirm gezogen werden.

= Bei der Definition von Noppengarnen kénnen Sie die Anzahl der Noppen nun pro Meter
eingeben, um den Abstand zwischen den Noppen zu vergréfiern. Auch bei Flammengarnen
haben sich die Einheiten gedndert; die Anzahl der Verdickungen kdnnen pro Meter
eingegeben werden und die Flammenlénge in mm. Ebenso kann die Anzahl der Drehungen

bei den_Moulinégarnen pro Meter M Garndefinition - Flammengarn X
ongegeben Werden . Flarmengarr Farben

Feinheit [Nm ] 1225 Dichtecm |3? 14

Anzahl der Yerdickungen/teter 13 Elj

Giole des Zentialgans in % 53 El:

Lange der Moppen/mm B El:

Anzahl der Farben 1 o2

Worschau

Ok | Abbruch |




Programm Tastaturbefehle Beschreibung
TEX-LINE™ STRG+A Alles markieren
TEX-LINE™ STRG+G Gruppierung setzen
TEX-LINE™ STRG+B Gruppierung aufheben
TEX-LNE™ STRG+D Duplizieren
TEX-DESIGN™ STRG+C Farben anzeigen
TEX-DESIGN™ STRG+D Duplizieren
Tex-DESIGN™ STRG+E Stift auswdahlen
TEX-DESIGN™ STRG+F Schablonendefinition
TEX-DESIGN™ STRG+H Einfigen als Objekt
Tex-DESIGN™ STRG+l Arbeitsflache
TeX-DESIGN™ STRG+) Autofarbreduzieren unbenutzter Farben
TEX-DESIGN™ STRG+Shift+) Autofarbreduzieren gleicher Farben
TeEX-DESIGN™ STRG+K Zeichenfunktion konstant/zuriicksetzend
TeX-DESIGN™ STRG+L Bild saubern
TEX-DESIGN™ STRG+M Echte GréBe definieren/ messen
TEX-DESIGN™ STRG+N Datei neu
Tex-DESIGN™ STRG+O Datei 8ffnen
TEX-DESIGN™ STRG+S Datei speichern
TEX-DESIGN™ STRG+P Datei drucken
TEX-DESIGN™ STRG+Q Farbe aus Datei aufnehmen
TEX-DESIGN™ STRG+R Rapportieren
TEX-DESIGN™ STRG+T Transparenter Hintergrund
TEX-DESIGN™ STRG+U Rickgangig
TEX-DESIGN™ STRG+V Koloritfenster anzeigen
TEX-DESIGN™ STRG+X Programm schlieen
TeX-DESIGN™ STRG+Y Datei frei éndern
TEX-DESIGN™ STRG+W Gewebe simulieren
TEX-DESIGN™ STRG+Z Zusammenfigen Bibliothek
TEX-DESIGN™ STRG+Einfg Kopieren
TEX-DESIGN™ SHIFT+Einfg Einfigen
TEX-DESIGN™ ALT+SHIFT+Einfg Einfigen als neves Bild
TEX-DESIGN™ STRG+SHIFT Alle Objekte gleichzeitig verschieben
TEX-DESIGN™ STRG+Mittlere Maus Bildausschnitt bewegen
TEX-DESIGN™ STRG+SHIFT+T Alle offenen Werkzeugfenster aus- und einblenden
TEX-DESIGN™ STRG+SHIFT+H Hilfslinien aus- und einblenden
TEX-LINE™ Bild 1 Vektor eine Ebene nach vorne
TEX-LINE™ Bild ! Vektor eine Ebene nach hinten
TEX-LINE™ STRG+SHIFT+M Verschieben Fiilllmuster/Filldefinition
TEX-LINE™ STRG+SHIFT+R Rotieren Fiillmuster/Filldefinition
TEX-KNIT™ STRG+SHIFT+G Maschengatter aus- und einblenden

F1 Index

F2 Bildschirmansicht aktualisieren

F3 StiftgroBe verkleinern

F4 StifigréBe vergroBern

F5 Kolorits blattern - abwadrts

Fé6 Kolorits bléttern - aufwaérts

F7 Zoom - ein

F8 Zoom - aus

Fo Koordinaten eingeben

F10 Filmansicht

F11 Dateiinfo

F12 Rickgéngig

12




Tipps und Tricks

Stoffe “lebendiger” aussehen lassen - mit Textur/Struktur versehen:

Es gibt einen sehr einfachen Weg, Stoffe mit einer Struktur/Textur zu versehen, um diesen ein
realistischeres Aussehen zu geben.

Die Struktur muss hierfir einmal in die Strukturenbibliothek von TEX-KNIT™ eingepflegt werden

und ist damit immer verfigbar.

Als Grundlage braucht man dafir ein farbreduziertes Bild der Struktur, was durch einfaches
Einscannen, Farbreduzieren und Rapportieren erhalten wird. Rapportieren deshalb, da die
Struktur kleiner sein kann als die Flache, auf die sie gelegt werden soll.

Tex-Design Classic - Demo Lizenz - [Leinenstruktur - COL A - B Farben - 1:2 - 1 Schablon:
LSl Tex-Check Tex-Dress Colorits Tex-Line Zeichmen Ansicht Einstell

Maschenberechnung ...

M Sirickstukiur Leipenstrukiur

trukkur in Bild ..
Maschen-zeichnen

& & & ¢

Arzeige
Thie T i
Laden " E55
_usshen | vonsna | =
Leireniinihs =
)
Schamen iber Linke Maschen —
I nach ks
™ nach iechis

Die Struktur muss einmal geladen, definiert und abgespeichert werden. Die grauen
Abschattierungen werden vom Programm automatisch angelegt.

wx-Dasign Classic - Dameo Lizanz - [OhneMama - COL A - 196 Farben - 1:3 - 28 5
Gatel Bearbeten Bdd Texknk TexCheck TeeOress Colonts Tewline Jeichnen Anscht

O 000 000 500 G

28 004 93 03 RCB 155 155 155 RGE 240 144 1062 RCE 24 240000

BG40 240000 TSI 240 8 000

e 240 000 00

i H
05 144200 0 RIGL 240 055000 A3 240 000 000 FOR 224 204 224

RIS Cosl 178 107 FRCSH 1732 o R 3 208 1

[ Faotharsy i - b AN
HOH A0 052018 HGE 170117 00e B2 11708 o) TSI - ' . ] 58 096 128 192 RCGE 112004 008 RGE 224 208 162 R0 0165 02 000

8000922 MG

RIGE 120 112 0 R 240 192 paly B 152 BIRGA2

RIS G 74 o RO 048 113 T 0 018 (8

GAOA2 D160 RGE 080 11708 RGP 064 002 D32 AGE 128 020048

RS U6 U2 096 RIOD 040 192 182 R 015 02 040 ROE 016 D6 016
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Auf jede beliebige gedffnete Datei kann iber ,Struktur in Bild” eine der definierten Strukturen Gber
das Bild/den Stoff gelegt werden. Die Farben bleiben erhalten, kénnen auch nachtraglich noch
umcoloriert werden, die Schattierungen sind vom Programm automatisch als Halbténe definiert
worden.

Nachtrégliches Veréindern/Beeinflussen der Halbtondefinition:

h .
§ M Halbtonorganisation K
RGE 240 144 182 RGE 240 240 000 . kopieren nach 3 S
| Farbharte 3 Aktuell
| Farbnamen zu Caloritnamen machen Yol Max 7 Abstufungsn Win
[ Grauwertiurve 140% 40%

—— ] W B [

Neu
Woll Man 7 Abstufungen tin

RGB 240 00D 00D RGB 224224224

v ?
RGB 224 208 192 RGE 016032 050

140% 0%
RGE 240 112 048 ROE 102016 032 —_— e
B

Ob vom System automatisch generierte Schablonen/Halbténe (wie z.B. bei den Texturen) oder selbst
definierte Schablonen kénnen nachtraglich nochmals manuell beeinflusst werden. Mittels rechtem
Mausklick auf die Schablonenfarbe im Benutzten Farbfenster dffnet sich das Meni zur
Halbtonorganisation. Hier kann die Intensitat der Farbe und die Anzahl der Abstufungen gedndert und
neu bestimmt werden.

B Typ Schablone 53 E|
Schablonenart
€ Homl Mit gedrickter ALT -Taste plus rechten Mausklick auf eine Schablonenfarbe
 Mischfarbe . . . . o
- erscheint ein weiteres Fenster, um die Schablonenart zu éndern. Z.B. kann
 Korie “ % | aus einem Halbton eine unabhéngige, normale Farbe definiert werden, so
© Passkieuze dass sie separat coloriert werden kann.
-
Abbruch
W =
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Used-Demin-Effekt

Als erstes ist es nétig, die Datei als Echtfarbendatei abzuspeichern, um sie mit dem
Authellen/ Abdunkeln L Ig bearbeiten zu kénnen. Diese Funktion ist nur bei

Echtfarbendateien verfigbar!
Originalvektorzeichnung per Drag & Drop in einer Kontrastfarbe auf den Stoff in der entsprechenden
GréfBe als Objekt positionieren und fixieren, damit man sie beim ,Usen” nicht verschiebt.

[ . Tex:Siore - lema Lizenz - [Jeanssiafi - COL | - Echifatbon - 1:3

[ mcbet | uead | st

m [ Foten [ Doeien Il-lnx% T m—

AN
1

v S
J |
Aktraert Autnenien] !
L Doppelkick
rur

Der Jeansstoff kann nach der Farbtrennung mit Farbe
oder Stichen Uberarbeiten werden um aktuelle Trends
darzustellen.

Wichtig beim Einfigen der Vektordatei ist die
Markierung und die echte Grofe, sprich die
SeitengrofBe des Jeansstoffes wird als Hosenlénge
hinterlegt.

Mit den Shortcut STRG+SHIFT+M kann man schnell
den Stoffe gemaf3 der Markierung im Vektor
verschieben.

Auch mit der neuen Funktion Farben mischen beim
Verschmelzen von Objekten kann man trendige
Ergebnisse erzielen.

Unter anderem kann man vorher einige Farben im
Jeansstoff schitzen um einen besseren Used-Effekt zu
erzielen.

Auch kann man gescannte Jeanselemente auf Taschen
und Saume als Objekt einfigen!
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Platzierte T-Shirtdrucke

Wie auch beim Bearbeiten des Jeansstoffes wird auch hier mit der Vektorskizze als Vorlage
gearbeitet. Dadurch kdnnen gezielt die einzelnen Stoffe platziert werden. Uber den Fundus
werden die jeweiligen Dateien in die Farbfldchen gelegt.

E¥
A
i
i
i
1

[ Mzl | Motend | Fimkeg | Loden
Faten | Daleens | Maschen | Goee

wokihcedwaan____ EIRFICY]

16 Dateen

7
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Auswirkung des Transparenten Hintergrundes beim Arbeiten mit dem Fundus:

Tex-Design Classic - Demo Lizenz - [03_dress_flowerStripes - COL D - 8 Farben - 1:5]
Datei Eearbeten Eid Texknt Tex-Check Tex-Dress Colorits Tex-line Zeichnen Ansicht Einstelungen Fenster Hife

c |ooo |50, 00 750 [10.00 [12,80 [15.00 [17.50 [20,00 2250 25,00 [27.60 30,00 32,50 \

== e 3
4 ) g ﬁ ‘, i Faben | Datsien [ Masohen | Game | . '\

D]
]
ERIF

1 Dateien

5
T

E

- Tempordrer Fundus akfiviert

Mittels der Kopierfunktionen im Editierfenster kdnnen bestimmte Regionen in den tempordren
Fundus gelegt werden. Ist der Transparente Hintergrund NICHT aktiviert (siehe Statusleiste - |, T”
nicht angezeigt), dann kommt beim Einfigen der Region aus dem Fundus das Fenster mit der
Frage, welche und wie viele Farben transparent gesetzt werden sollen. Manuell kénnen die
Farben gewdhlt werden, die nicht mit ins neue Bild Gbernommen werden sollen.

Danach hangt die Region an der Maus und kann beliebig verandert und platziert werden.

pHle

B RN e ] e e Rz.ﬂgig ERpREs

Faten | Osten | Hashen | Gaem

i

i 3 = =] [AIF
b2 }ﬁﬁl’ 3 i?g =GP
EE' i B B 1 anparente Farben auwic. (K]

5 W x -
£ 2 Byt

Kein , T/, d.h. der
Transparente
Hintergrund ist
NICHT aktiviert

bbb 1 17 150 £

Ist der Transparente Hintergrund aktiviert, wird die eine Farbe, die am haufigsten an der
Aussenkante der Region ist, automatisch transparent gesetzt!
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Transparente Vektorlinie

Um die Vektorlinie transparent darstellen zu kénnen, wenden wir einen Trick an. Wir definieren

einen Stich Uber den Nahteditor ohne Stichbild.

[T Hahit-Editor (c]93 by Keppermann Compulersystense GmbH

Latel gearbetten Optionen Femter frosge

Mittellinie inie No:

durchgehend
TestTenster:
Markierung authehen
Pasition: 211 |aezamt Linien: 0
. S1if1 auswishlen
St Ty
 Pund
'z
°
[
° ain| wHF 2
. v 3
& Nt
1 3lafsle
[armams stc =l 7 a)sfrmfnii
I~ Mitelie 13] 14 15] 6] 17] 10
s IR NOT] (=
| -
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Farben sdubern in bestimmten Regionen mit der Ersetzen Funktion:

Sehr haufig sind nach der Farbtrennung beim Scannen Farbpixel in einem Bereich vorhanden, wo
sie nicht hingehdren. In dem Beispiel unten ist das Weif3 auch im blauven Elefanten und im
Hintergrund in kleinen Anhdufungen vorhanden.

Mit der Ersetzen Funktion kann eine Farbe durch eine andere ersetzt werden — und das nur in
ganz bestimmten Regionen.

(x|
sogfe | |

Tm O T

 Z060:2185

Wird die Farbe durch eine andere Farbe des Bildes ersetzt, entsteht keine zusatzliche neve
Farbe/Farbschablone.

Mochte man einen bestimmten Bereich aus einer Farbschablone ausnehmen, muss die Farbe in
diesem Bereich durch eine neue, noch nicht im Bild vorhandene Farbe ersetzt werden.

Dies bedeutet, dass bei der Colorierung diese Farbe dann unabhéngig coloriert werden kann.

19



Text mit Vektoren verschieben

Etikett gmaf Schablone einnahen
Achtung nur 1x verriegeln

Farbe nach Oberstoff wahlen Passe gedoppelt
Absteppung 0.8 cm

Schulterbreite:13,5 em

Achtung - Automatik an
Absteppung 0,8 cm
Verdeckte Knopfleiste e i
Breite: 3cm tarmnch thphmr

humerisch verschieben
Gratie ndeen

tnerdnen » -2 Abniher spitz ausndhen
o L SRS -~ Keine Tuten!

20

Um Text gemeinsam mit den
Vektoren verschieben zu
konnen, ist es ratsam die
Beschriftung Uber die
Bemassung zu ldsen.

Im ersten Schritt wird Gber
Bemassung - Hinzufigen die
entsprechende
Langenangabe hinzugefigt.

Wichtig ist, bevor man
beginnt den Text zu
Uberarbeiten, dass man im
Kontextmeni des Vektors die
Automatik ausschaltet.



Strickdarstellung Gber Nahtdefinition

Nicht jeder Anwender hat TEX-KNIT™ zur Verfigung bzw. in einigen Skizzen ist es zum
besseren Verstandnis sinnvoller Strick nur grafisch darzustellen.

Hierbei ist der Stitch - Editor sehr nitzlich. Er bietet die Maglichkeit sich beliebig viele ,N&hte”
anzulegen. Auch bestimmte Strickarten lassen sich wie z.B. Zopfmuster darstellen. Der Vorteil an
dieser Arbeitsweise ist die Mdglichkeit Strick zu ,biegen”.

A

LT

=

28
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Eine weitere Mdglichkeit vereinfacht Strick darzustellen, ist die Filldefinition. Man kann sich
verschiedene Rippen als S/W Datei anlegen und diese in die Skizze in der jeweiligen Grofe
einfillen. Mit abgednderten Duplikaten des Vektors kdnnen bestimmte Bereiche geschickt
Uberdeckt werden.

Diese Linie kann wieder Uber
die Liniendefinition
transparenter Stich

unsichtbar gemacht werden. o ,

Fiilldefinition ... Transparent

Fullnuster ¥ ausstanzen
Léschen

Duplizieren Srg+D
Numerisch duplizieren ..

Numerisch verschieben ... Datei
Griffie andern .. Filllmuster
ektoren kopieren

wektor dffnen

Naht einzishen

Arbeitsfliche - Ausschneiden

Verschisben  Umsch+Ctrl+m
Rotation  Umsch+Clri+R

Spiegeln
Raotieren

Erganzen
Glatten
werschmelzen
Anordnen 3
wiorschauqualtat
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Als ndchstes erstellt man ein

: : Duplikat, welches man nach
— ’\/ \/’ Bedarf verdndert.

Die effektivste Methode ist,
sich vor dem Ergdnzen ein
Duplikat des Vorderteils zu
erstellen, Form veréndern und
dann erganzen. So ist
gewdhrleistet, dass beide
T Seiten exakt symmetrisch sind.

Auch hier kann man die
»Saumlinie” wieder
transparent setzen.

T j*l

I Stift auswihlen
Sift Typ Wl

: v

A1 2IF 3

1BREN:E
IZOPFSTC B1E2 e K K 2!

I Mitelinie 13] 14] 18] 18] 17] 1
I Spisgeln .
ki LT | = 000 em
oK Abbiuch = | = [l e

Beim ndchsten Update werden wir lhnen die hier heute gezeigten Stiche/ Stricktypen mitliefern!
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Gewebe simulieren mittels der Streifenfunktion ohne TEX-CHECK™ :

Tex-Design Classic - Demo Lizenz - [@hneName - COL A - 3 Farben - 1:3]
Datei Bearbeiten Bild Tex-knit Tex-Check Tex-Dress Colotits Tex-line Zeichnen Ansicht Einstelungen  Fen

Fiillmuster in c:\exdes\filpats

Momentan

I™ nur eigene

Groke
" klein _romal
 grot " fesig

¥ Gewebe simulieten

aK Abbruch | Suche

Mit Doppelklick auf die Streifenfunktion &ffnet sich das Fenster zum Auswdahlen von
Bindungsmustern. Ist die Option ,Gewebe Simulieren” angehakt, dann wird die eine Farbe aus
dem Zeichenfenster als Kettfarbe definiert, die andere als Schussfarbe.

Zeichnet man nun horizontale und vertikale Streifen ibereinander, wird so ein Gewebe realistisch
nachgestellt, da nur an den Uberkreuzungen beide Farben mit dem ausgewdhlten Bindungsmuster
gekreuzt werden.

Tex-Design Classic - Demo Lizenz - [GewebeOhneCheck - COL A - 7 Farben - 1:3]

Datei Bearbeiten Bild Tex-knit Tex-Check Tex-Dress Colorits Tex-line Zeichnen Ansicht  Einstellungen

x

FAEID
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Will man zusatzlich ein Objekt/ Muster in das Gewebe einbringen, so kann das Obijekt in
gewohnter Weise Uber den Fundus als Objekt auf das Gewebe gezogen werden. Um es in die
Gewebeoptik zu integrieren, kénnen vor dem Verschmelzen des Objektes einzelne Farben
geschitzt werden, so dass auch das eingefigte Objekt sich praktisch mit der Bindung ,verzahnt”.

Tex-Design Classic - Demo Lizenz - [GewebeOhneCheck - COL A - 11 Farben]
1 AN colorts Texline zeichnen ansicht Einstelungen  Fenster  Hife

Faben | Datsien | Maschen | Game

23_BrandLoges ~| [«]»]
10
(10

20 Dateien

I

Mewa-Blite ...

Eearbeiten ...
Ersatzen ...
Aktualisiersn
Fixieren
Laschen

Duplzieren
Tastaturverschishen
Kumerisch duplizieren
Spiegeln

Grofle andern ..

Alle verschrmizen
Gitter

Objekt Ebene
Anzeigen
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Farbregistraturen archivieren:

Die Farbkarten liegen immer — bei ordnungsgemafer Installation — im Texdes -Ordner unter
Jcolreg”.

Farbregistraturen, die nicht mehr benétigt werden, sollten Sie mit der Funktion ,Farbregistratur
|6schen” Uber das Fenster der Farbregistratur 16schen. Nur so wird alles ,sauber” und richtig
geldscht.

Méchten Sie Farbkarten archivieren, da sie zu einem spéteren Zeitpunkt eventuell wieder bendtigt
werden, so legen Sie sich einen Sicherungsordner an (z.B. SIK unter dem Colreg -Ordner) und
KOPIEREN die entsprechenden Farbkarten in diesen SIK Ordner. AnschlieBend kann man diese
Uber das TEX-DESIGN™ |6schen, s.o.

B LU:\TEXDES\COLREG =13
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 :,'
Q Zuriick ~ =>] ? P ) Suchen i Ordner El'

Adresse |53 U TEXDESYCOLREG v | [E wechseln zu
Ordner X Marme Grife | Typ (s

=l [5) TEXDES ~| 2SIK Dateiordner i}
= ) ColrEG Alexa.tdy 258 KB  TDY-Datei i}
2 s alma.tdy 129KE  TDY¥-Datei i}
B Pantonetat118.2p = awTEST S0 1KB SIK-Datei 1
[ DaTABASE &= aLTEST. TDC 1KEB TDC-Datei 1
[ Farbmanagement =) s 51 4KB  SIK-Datei 2
= FiLLPATS = andi.tde EKE  TDC-Datei 1
) filpats &= andrea.tdy 1KE TO¥-Datei 2
3 krits = Barbour kdc 4KB TDC-Datei 1
) NAHTDEFS = berry tde 1KE TDC-Datei z
) PENFORMS =) closed.tdc 1KE TDC-Datei 0
3 STITCHES e v _RisBTest.kde ZKE TDC-Datei z
D Texadmin =] cold e 3KE TDC-Datei 1
[C3) TEXTURES ER:oId?E.tdf z KE IiafenDLef?nition File U 2
|2 TexDesignTest 2 B i 3
128 Objekteie) (Freier Speicherplatz: 114 ME) 4,39 ME ‘-_g Lokales Intranet

Muss zu einem spdteren Zeitpunkt die Farbkarte wieder ,reaktiviert” werden, so kopieren Sie
diese wieder zurick in den Colreg - Ordner.
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Farbregistraturen organisieren:

Zuerst muss ein sogenannter ,Sammelordner” erstellt werden, in den dann die Farbkarten
verschoben werden kénnen.

Hierfir gibt es den Button ,Farbregistraturen Organisieren”, in dem erscheinenden Fenster muss
mit dem Neu-Button der Name fir den Sammelordner eingegeben werden.

Tex-Design Classic - Demo Lizenz - [OhneName - COL A - 1/ Farben - PASS]

DatE\ Bearbeiten Bid Tex-Knit Tex-Check Tex-Dress Colorits Tex-line Zeichnen Ansicht Einstellungen Fenster Hife

| vepr| X

white =I Farbregistraturen :
+ Boss Meu
Farbkarten DMI
R[ 25 G[ 25 ] i
(] |+ ontone rorbkarten
Suche + Wanda |

=T g
‘ +-Store_alte_FK
+ IMB
GIRLIE
Olga
PANTOMNE

Pantone Tp Farberfacher &

panspot Neuer Name
HfWO1-02Tex-Define
TomTailor e Name Sommer)4

< | >

oK Abbruch

oK Abbruch

BN Bl N [TEL ENTEEEE ' "EEEE BN B

LUMLON Z

Im nachsten Schritt werden die einzelnen Farbregistraturen angewdahlt, und Gber den ,Verschieben
— Button” in den Sammelordner geschoben. Das kann fir mehrere Registraturen direkt
nacheinander getan werden.

M Farbregistraturen organisieren bzl

=-Farbregistraturen ~ [%

+-Boss

+Farbkarten DMI

+-Pantone Farbkarten

+ Wanda D |
#- Testfarbkarten

+- Stare_Alte_FK

ol = o =
Fitest - " " = Sommer
vsitords_fakslog Emmrtret M Yerschieben - spring_su... E| Spring_surmer_2005

Pantane Matching Besch
el = Farbregistraturen F5_2005
dvster koo ] Boss DOB_F5_2005

L : Farbkarten DMI GIRLIE

Pantone Farbkarten Olaa

o] tinen | wanda 3 | =

Testfarbkarten

Store_alte_FK o T
+ IMB uc)

~

Abbruch
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Auf diesem Wege wird die Liste der Farbregistraturen optisch verkleinert und organisiert.

Datei  Bearbeiten Farbleiste Tex-Line Zeichnen Ansicht Einstellungen Fenster  Hife
Farbregistratur

Pantone C¥ Farbregistratur
Scotdic Registration

Boss

Farblkarten DML
Pantane Farbkarten
Wanda
Testfarbkarten
Store_aAlke_FK

IMB

v o rowowrow

Spring_surnmer_2005
GIRLIE Pantone Matching Beschichtet
Clga F5_2005
PANTONE DCB_FS_2005
Pantane Tp Farbenfacher Auswahifarben
panspot

Hyw01-02Tex-Define

TomTailor

pantonelab_te

Tex-Define

Pantone Matching Unbeschichtet
KOP_Demacollection

eyeanetest

GENERAL

Barbour

Pantone_neu_175

Pundc

herbshwinker2005

Pantonel91113

herbstwinker_04_05

GalfinaTest

vektorbib

ClgaFs

FMEest

vektorbib_katalog

herbst_winter_05_06

spring_summer_06&

dystar_deS

dystar_kop

dystar F11

MchealFS2005

<
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koppermann.

ativ mit Leidenschaft

Notizen:
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